Wojciech Zatorski, lab 7, gr. 38, rok 3.

1. Asembler

SPRZET KOMPUTEROWY

Sprawozdanie nr 2

Asembler jest to jgzyk programowania niskiego poziomu, wykorzystujacy instrukcje procesora. Program

napisany w asemblerze jest thumaczony na (binarny) kod maszynowy. Program w asemblerze jest bardzo

efektywny w poréwnaniu do programow napisanych w innych jezykach, jednakze jego tworzenie jest

stosunkowo trudne.

Wspotczesnie praktycznie nie uzywa sig¢ asemblera do pisania catych programow. Jest on za to wciaz

uzywany do pisania fragmentow wymagajacych bardzo wysokiej wydajnosci lub majacych inne specjalne

wymagania.

2. BCD

BCD (ang. Binary Coded Decimal czyli liczby dziesigtne zakodowane binarnie) - sposob zapisu liczb w

komputerze. Polega na zapisaniu jednej cyfry dziesigtnej (dwojkowy zapis pozycyjny) przy uzyciu doktadnie

czterech bitow.

Cyfry:

3
4

0000
0001
0010
0011
0100

5
6
7
8

9

0101
0110
0111
1000
1001

Zeby zapisa¢ liczbe 127 kodujemy kazda z cyfr: (0001, 0010, 0111). Poniewaz wigkszo$é komputeréw zapisuje

liczby na o$miu bitach, powstaja dwie mozliwosci zapisu BCD:

e wyzerowanie lub ustawienie najstarszych czterech bitow i zapisywanie cyfr na czterech najmtodszych

bitach.

e zapis dwoch cyfr w kazdym bajcie - tak zwane spakowane BCD.



3. Odczytanie czasu rzeczywistego.

Do odczytania aktualnego czasu wykorzystatem przerwanie BIOSu 1Ah udostepniajace

funkcje do operowania na kalendarzu i zegarze czasu rzeczywistego.

przerwanie:

1Ah
wyjscie:
CH — godzina (bcd)

CL — minuta (bcd)
DH - sekunda (bcd)

Wynikiem dziatania ponizszego programu, bedzie wyswietlenie aktualnego czasu w formacie:
gg:mm:ss -> 10:15:32

var godz, mint, sek : byte;
begin
asm
MOV AH, 02h
INT 1Ah

MOV AL, CH {godzina }
AND CH, OFh

SHRAL, 4

MOV BL, 10

MUL BL

ADD CH, AL

MOV godz, CH

MOV AL, CL { minuta}
AND CL, OFh

SHR AL, 4

MOV BL, 10

MUL BL

ADD CL, AL

MOV mint, CL

MOV AL, DH {sekunda}
AND DH, OFh

SHR AL, 4

MOV BL, 10

MUL BL

ADD DH, AL

MOV sek, DH

end;
writeln (godz:2, :', mint:2, ', sek:2);

end.



4. Zamiana liczby binarnej na BCD.

Notacja BCD jest powszechnie uzywana do wprowadzania i wyprowadzania informacji numerycznych, a
takze podczas kodowania w sygnalizacji optycznej za pomoca wskaznikéw typu LCD (Liquid Crystal Display) i
LED (Light Emitting Diode).

Przyklady podstawowych konwersji liczbowych
Liczby Liczby Liczby Liczby Liczby

dziesigtne binarne o6semkowe szesnastkowe dziesigtne

(podstawa 10) (podstawa 2) (podstawa 8) (podstawa 16) (kodowanie BDC)

00 0000 00 0 0000 0000
01 0001 01 1 0000 0001
02 0010 02 2 0000 0010
03 0011 03 3 0000 0011
04 0100 04 4 0000 0100
05 0101 05 5 0000 0101
06 0110 06 6 0000 0110
07 0111 07 7 0000 0111
08 1000 10 8 0000 1000
09 1001 11 9 0000 1001
10 1010 12 A 0001 0000
11 1011 13 B 0001 0001
12 1100 14 C 0001 0010
13 1101 15 D 0001 0011
14 1110 16 E 0001 0100
15 1111 17 F 0001 0101

var wynik: WORD;
begin
asm
MOV AX, 3214
MOV CX, 10
MOV DX, 0
DIV CX
MOV BX, DX
MOV DX, 0
DIV CX
SHL DX, 4
ADD BX, DX
MOV DX, 0
DIV CX
SHL DX, 8



ADD BX, DX
MOV DX, 0
DIV CX

SHL DX, 12
ADD BX, DX
MOV wynik,BX

end;

writeln(wynik);
readin;

end.

5. Zamiana BCD na liczb¢ binarna.

var wynik : WORD;
begin

asm

MOV BX, 00400002b
MOV CX, BX
AND CX, 0Fh
SHR BX, 4
MOV AX, BX
AND AX, OFh
MOV DX, 10d
MUL DX

ADD CX, AX
SHR BX, 4
MOV AX, BX
AND AX, OFh
MOV DX, 100d
MUL DX

ADD CX, AX
SHR BX, 4
MOV AX, BX
AND AX, OFh
MOV DX, 1000d
MUL DX

ADD CX, AX
MOV wynik, CX

end;
writeln (wynik);
readin;

end.



